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RETROEUSKAL 2023

CELEBRANDO 20 ANOS
DE INFORMATICA VIDEOJUEGOS
Y TECNOLOGIA VINTAGE

Texto de Julen Zaballa

Del 22 al 25 de julio, Bilbao Exhibition Centre (BEC) en Barakaldo (Bizkaia) acogid la vigésima
edicion de RetroEuskal, el evento sobre informatica clasica, los videojuegos antiguos y la tecnologia
vintage mas importante del norte de Espafia y uno de los mas veteranos de la escena retro.

esde 2004, RetroEuskal evento y miembro de la Asociacion En este sentido, RetroEuskal ha res ya fallecidos Alfonso Azpiri y José
viene celebrandose en RetroAccion— porque era un punto ' acumulado una ingente cantidad Maria Ponce; la visita del cofundador
paralelo y en colabo- de paso obligado"” para los cientos de acciones a favor de la difusion de Atari Nolan Bushnell; ademas
racion con la Euskal de personas que se acercaron ala y el conocimiento de la informéatica de talleres musicales con Javier
Encounter —anteriormente Euskal Encounter clasica y los videojuegos retro. Er Garcia ‘Gryzor87' y Matt ott
conocida como Euskal Party 20 anos han organizado mesas Gasman', entre otros. "El secreto
oEuskalAmiga Pany—,un El eje de la ultima edicion de redondas de« as alarevista para sobrevivir es hacer lo que que
encuentro informatico multitudi- = RetroEuskal gird en torno a su vige MicroHobby —con Domingo Gémez | remos. Eso es esencial”, ha dicho
nario dedicado a las nuevas tec- simo aniversario a través de quince y Primitivo de Francisco—; a video Malanda
nologias, inteligencia artificial, actividades. "A nivel organizativo no | juegos como La Pulga —con presen
roboética, videojuegos en linea y tiene nada que ver con lo que hacia cia de Paco Sudrez y Paco Portalo—; | Para esta edicion, ademas del reco
contenido en streaming. Dentro mos en sus inicios”, ha explicado al arcade World Rally Chamy h rrido historico de RetroEuskal, el
de este espacio, los 170 metros En este sentido, Malanda desgr: y la saga PC Futbol a las aventuras equipo de la Asociacion RetroAccion
cuadrados que ocupt RetroEuskal algunos hitos, detalles, anécdotas conversacionales —con Andrés quiso rendir tributo a la trascender
fueron considerados por los af 'y‘x::-l‘:1|-|1:|:|‘.:|'.|{|v~".l!n-|:|l|\|l|‘| Samudio como ponente—; y cia en la historia musical del estar
cionados como un refugio; una "20 ediciones de RetroEuskal: cele otras enfocadas en los clasicos de dar de comunicacion entre instru
pequena isla donde el encanto del brando una retrospectiva del retro”, LucasFilm Games, esta vez con el mentos electronicos MIDI, mediante

pasado continuaba resonando cor que se complementé con una programador David Fox una exposicion interactiva. Tambiér
fuerza. "La ubicacion fue inmejora exposicion de hardware, softw el estandar MSX, «
ble —ha destacado a Retro Gamer . otros materiales, testimonios t: Tampoco hay que olvidar las exposi das bajo el brazc
Josetxu Malanda, director del bles de las ultimas dos décadas ciones y encuentros con los ilustrado reconocimiento con una conferencia
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TODA LA ACTUALICAD DEL MUNDO RETRO
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Attack, La Pulga,

Dentro de la travesia nostalgica que Deathchase, Manic Miner o Jet También estuvo disponible el video
La nostalgia y la innovacion cor supone el Juegbdromo, Tennis for Pac que podian cargarse de mane juego Midi Maze (19 jue permite
vergieron en el Juegodromo de Two (1958) reclamo su lugar como ra instantanea en un Sinclair ZX jugar partidas en red usando el puerto
este ano, un espacio con diecisiete uno de los pioneros en el mundo de Spectrum +2A a través del interfa MIDI de los ordenadores Atari ST, el
equipos d | videojuego los videojuegos. Su imagen en el ce de red Spectranet. Sit olvidar el |-u[-|.ltlv|::r:-||n:::-Hu:;ml‘!F,Ujrl
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Mas alla de las exposiciones y
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Malanda ha mostrado

3u satisfe n con la asistencia
del publico y la evolucion que

RetroEuskal ha realizado durante
los dltimos 20 anos. Asimismo,

ha reiterad
continuar “sin fecha de caducidad'

ompromis

este evento retro. "Mientras este
mos aqui, seguiremos resaltando
y dando importancia a los origenes
de lainformatica y los videojuegos”,

ha afirmado convencido

Para obtener mas informacior
sobre RetroEuskal 2023, visita su
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*ENTREVISTA A MANU PAZOS

W ;Por qué te dio por destripar fue la empresa que hizo muchos que daba por seguro hasta entor y 1990, respectivamente) o Quinpl

]osjuegos? 1fl'|:|'.l'||‘[:lll“.]I.i-g]u'.l]lJ"«i‘y‘ ces, a pesar de que es un juego (1988), '.:»xiw.(h-'.‘lll.'l||‘ni:|-.[nn!

Desde nifo he tenido curiosidad por | para MSX. Ademas, casi todos sus que no parece tener la calidad Bit2, tenian rutinas practicamente

saber como funcionan las cosas juegos usan una estructura muy de otros juegos publicados por exactas al Contra

Esa curiosidad es la que me llevo similar y reutilizan partes de codigo Konami

a desensamblar juegos para ver comun como puede ser el pintado También me llamé mucho la ater

coémo estaban hechos del logo de Konami, la lectura del Examiné la rutina que controla las cion las opciones de depuracion/
teclado y joystick, o el que calcula interrupciones y la que lee los con debug que tiene el Metal Gear 2.

W ;Qué creias que te ibas a el movimiento de los disparos troles para buscar fragmentos de

encontrar? o similares er : W ;De los juegos que has anali-

nicialmente mi intencion era enter

der al detalle como funcionaba cada

parte del juego. Pero sabia que
habia probabilidades de encontrar

alguna curiosidad como graficos,

textos o pantallas descartadas. Otre

aliciente era que una vez

todo el codigo del juego y entendie

se como funciona, podia portarlo a
otra plataforma o crear una versior
remozada con mejores graficos y

algun extra

W ;Por qué solo juegos de
Konami para MSX?

Realmente empece desensamblar

me centre mas en Konami porgue

W ;Qué es lo mas asombroso
que has encontrado?

Lo que mas me llamé la atencior
fue que el Gryzor/Contra no lo

echo Konami. Era algo

sto el Contra lo hace

mente diferente. Tras

on otros titulos

l.!ll'l'hll‘lll-’ 5 (

cubri que juegos como el A cl
(1988), Famicle Parodic 1 y 2 (1988

Empeceé
desensamblando
juegos como La abadia
del crimen, Knight Lore
o Alien 8. Luego me
centré mas en Konami
porque fue la empresa
que hizo muchos de los
mejores juegos que hay
para MSX

zado, cual es el que mas te ha
sorprendido?

Si tuviera que elegir uno solo me

quedaria con La abadia e "
Me sorprendié mucho cémo Paco
Menendez implemento la busqueda
de caminos, la légica de los perso
najes, la construccion de pantallas

y todo en tan poco espacio.

W  Tienes algun juego fetiche al
que quieras meterle mano?

No tengo uno en concreto. Pero

sl que me gustaria desensamblar
todos los Konamis. Aunque soy
sonsciente de que no voy a poder
hacerlo por falta de tiempo. Quiza
cuando me jubile, sila cabeza y las

fuerzas me dan para ello. %



