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Este periodico hasido posible lambiéngraciasa... Maria José Azpitarte Aglera, Juan Carlos Audikana Hueda, Lourdes, Benot, Elena, Jorge, Rubén, Iratxe, Jon, Enrique, Jota, Maria,
Arantza, Kepa, lker, Carlos, Eva, Jorge, Gaizka Tudea, Laura Gutiérrez, José Ferndndez, Pedro Angulo, Carlos Cortés, Irene Aresti,
Joserra Bilbao, Juanjo Cepeda, Lucia Cepeda, Leire Lugue, Ana Esther, Nerea Espinosa, Javi Rosa, Janire Ruiz, Vicente Ceballos, Fernando Arévalo, Jon, Eduardo, Aitor, Bizipoz, Igor, I1zi, Oier,

Josean, Antoine, Julidn, Sabino Gardoki, Olaia Aretxaga, Naroa Parra Diaz de Tuesta, Maider, Ane, Agate.. Wila esker!

HISTORIAS DE... ENAMORADOS DE LOS VIDEOJUEGOS RETRO

LAFICHA “Retro Accidn es una asociacion que
nacic en laedicion de 2007" explica
el getxotarra, “nacio de un grupo de
gente que veniamos ala Euskal Party
(asi se llamaba entonces la Euskal
Encounter) y que nos gustaban los
ordenadores de los afos 80: Spec-
trum, Comodoro..”

La Euskal Encounter fue hacién-
dose mas grande y Malanda y sus
Ccompaferos pensaron que “era inte-
resante ensefiar estas maquinas
para que la gente sepa cual esel ori-
gen de todo lo que se usa aqui den-
tro”. Asi que crearon la RetroEuskal

como un pequefio evento dentro de

‘ la propia Euskal Encounter.
Los visitantes pueden ver todotipo
deconsolas, clasicos de otrosiglo. “La

Iin la Euskal Encounter se puede
disfrutar jugando a las
videoconsolas y ordenadores que
eran tecnologia punta en los anos
60,70 y80 del siglo pasado

Por Aner Gondra Fotografia de Oskar M. Bernal

@ Cudndo. Jueves, 26 de julio.
@ Dénde. BEC de Barakaldo.
@ Quién. Locos por videojuegos refro.

William Higinbotham le
A parecia que en una feria
tenia que presentaralgo que
llamase la atencidn de los mas jdve-
nes. Asi que se las ingenid para conec-
tar un osciloscopio de la Brookhaven
National Laboratory a una computa-
dora a modo de monitor ¥ creé un
sencillo juego en el que un puntito
verde oscilabadeun ladoaotrodela
minuscula pantalla de fondo negro.
Era un partido de tenis reducido ala
minima expresion. Aquel dia de 1958
Higinbotham cred Tennis for two,el
primer videojuego de la historia. No
le dio importancia. No lo patento. De
haberlo hecho, podria haberse con-
vertido en uno de los hombres mas
ricos del planeta.

Sesenta afios después los video-
juegos han cambiado. Son, practi-
camente, simuladores de la reali-
dad, pequefias obras de arte
cuya produccion estaala
altura de los grandes
blockbuster del cine.
Pero aiin quedan
romanticos, juga-
dores que afioran y
veneran los video-
juegos  creados
entre los 60, 70 y
80.Y esa gente tie-
ne su rinconcito
en la Euskal
Encounter. Mien-
tras miles de jdve-
nes exprimen sus
ordenadores a velo-
cidades de wértigo

parajugar a los juegos

de moda, Josetxu

Malanda mantiene la

chispa en la QMFOMI-IRRFARTE
de nuestra comunidad y contar tu

RetroEuskal, donde se
exponen consolas y
ordenadores con mas
de veinte y treinta afios.

historia, envianos un'WhatsAppal
610 213 506 0 escribencs a
zuzaradeia@deia.eus

para compartir un relato contigo.
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mayor parte de las consolas y orde-
nadores que tenemos llegan a noso-
tros a través de donaciones dela gen-
te cuando vacia el trastero o hace
mudanza”, explica Josetxu Malanda.

&Y por qué estan de moda estas
maquinas vintage? “Creo que esta
pasidn por lo retroes por nostalgia®,
analiza el experto, “‘cuando era
pequeino jugabaconellas yes lo que

me ha marcado. Sigo jugando a
videojuegos actuales, que los hay
muy buenos, pero cuandoera peque-
o, los videojuegos fueron tan sor-
prendentes y tan im portantes para
mi que sigo enganchado a ellos”.

“Donde este Super Mario que se qui-
te Fortnite”, apunta el getxotarra, “lo
cual no quita que no me guste jugar
también a lo dltimo. Un juego es un
juego, da igual que sea con gafas de
realidad virtual o que sea antiguo. Un
juego teda eniretenimiento yte trans-
mite sensaciones. A mi el Super

Mario me lleva treinta afios en el
pasadoy me siento como cuando era
adolescente”. jAy, revivirla juventud!
£Como resistirse a coger el mando?

En este mundo de ordenadores y
consolas retro también existe un san-
to grial, una pieza codiciada: el pri-
mer ordenador Apple. “Se fabri-

caron cien unidadesy era total-

mente artesanal”, relata Malan-

da, “encontrar un original es
imposible y muy caro”.

En ese rincon en el que se
adoran tecnologias obsole-
tas es curioso observar las

reacciones de los nifios.

“Al principio preguntan

qué es esto”, describe el

director de RetroEuskal,

“la forma de controlar

los videojuegos de hace
treinta afos era total-
mente diferente. Lodela
Nintendo Wii, que traslada-
ba el movimiento de tu brazo al
juego, no existia. Solo habia una
cruceta y dos botones. Es curioso
ver como un nifio coge un mando
antiguo y, apretando los botones,
va averiguando como se jugabaa
base de prueba y error”. @
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