DICIEMBRE 2013

Lunes dia 16
Hora 11:30 "Delito Informdtico"

por D.Juan Calixto Galan Caceres,
D. Julio Lépez Ordiales

Martes dia 17

Hora 11:30 . " Extremadura. Cuna de la Industria del
Videojuego Espaiiol”

por D. Francisco Portalo Calero

Hora 12:30 "Empresa extremeina: PCTurbo"

por D. Ugo Albero Pefiuela

Miércoles dia 18

Hora 11:30 "Coémo rentabilizar tu canal de Youtube"
por D. José Manuel Calero Romero

Hora 12:30 Presentacion del proyecto: "Descubre
Raspberry Pi"

por D. Alberto Paloma Teijeiro
Jueves dia 19

Hora 11:30 "¢Se curard el cancer con un ordenador?"

por D.Angel Carlos Roman

Organiza:

Ciclos Formativos Superiores de
Informatica y Sanitaria
del
I.E.S. Castelar

Todas las charlas en:
charlas.cicloscastelar.com

Yy

Siguenos en:
@CharlasCastelar

Lugar de celebracion:

Salon de Actos del IES Castelar
C/ Ramon y Cajal, 2
06001- Badajoz
TIf.: 924.01.34.96 - 924.01.34.98-99
Fax: 924.01.35.00

VIIl Charlas sobre Informatica y
Jovenes Emprendedores

Diciembre 2013




"VIIl Charlas sobre Informatica y Jovenes
Emprendedores”

Otro afio més nos embarcamos con ilusion en este esfuerzo colectivo que
suponen las Charlas del IES Castelar y que serviran para enriquecernos
con la valiosa experiencia y saber de los ponentes . Estos ponentes, a los
que siempre agradeceremos su gesto para nuestra comunidad educativa ,
unen a su demostrada y reconocida autoridad y experiencia en sus
campos, el valioso gesto de su generosidad al acercarse a nuestro
instituto desinteresadamente, dejando por un momento obligaciones y
tareas que ocupan su valioso tiempo. Tratemos pues de corresponderles
con nuestra gratitud , aprovechando su presencia y los conocimientos que
trataran de transmitirnos.

Este afio traemos un abanico de temas interesantes relacionados con
nuestros ciclos de Informatica y Sanitaria. Desde el terreno del los delitos
informaticos, que expondran dos ilustres fiscales de nuestra ciudad,
reconocidos expertos en este asunto, pasando por el emprendimiento e
iniciativa en Extremadura, con la presencia de uno de los autores del
considerado primer videojuego espafiol , que nacid justo en nuestra tierra.

También conoceremos estrategias para rentabilizar nuestro uso de internet
a través de los canales de Youtube y finalizaremos las charlas con la
intervencion de un investigador del Instituto Cajal que nos hablara del
papel hoy de la informatica en los proyectos de investigacion biosanitaria. A
ultima hora estamos por confirmar ese mismo dia la presencia de una
reconocida doctora, citogenetista del Hospital Infanta Cristina, que hablaria
sobre el proyecto genoma, con la presencia de nuestros ciclos de Sanitaria.

Gracias a todos por vuestra presencia en nombre de los alumnos y
profesores de los ciclos formativos del IES Castelar (Badajoz).

A continuacion, un extracto de las palabras enviadas por Eduardo Mena
(Doctor en Informética de la Universidad de Zaragoza y miembro directivo
de la asociacion "Retroaccion")

"En 1983 es cuando ve la luz “Bugaboo (The Flea)” (“La Pulga”, en
cristiano), un videojuego firmado castizamente por unos desconocidos
Pacoé&Paco, que sorprende a todo el mundo por su originalidad, su puesta
en escena, su control de movimiento, y sus gréficos coloristas. Y el
poderoso mercado britanico cae rendido a sus pies: en Espafia no sélo
hacen paella y bailan flamenco, han debido pensar.

El éxito de “La Pulga”, haciendo honor a su nombre, salta y salta, de pais
en pais, de revista en revista, hasta que todo el mundo acaba conociendo
dicho videojuego, y el nombre de Espafia se gana por primera vez un
prestigio internacional en el sector de los videojuegos que continuaria
creciendo en los siguientes afios. Y, créanselo o no, aquello lo crearon
unos chicos extremefios. Si, si, no es un error tipografico, extremerios.
Ellos fueron los primeros de una prolifica generacion de programadores,
muchos de los cuales son personas muy reconocidas en el mundo de los
videojuegos del siglo XXI,... y otros, bueno, no tanto. Pero su obra habla
por ellos.

Gracias Paco Suarez y gracias Paco Portalo, por ser los primeros en poner
a nuestro pais en el mapa de los creadores de videojuegos de calidad".

Juan Calixto Galan Caceres

Fiscal de la Audiencia Provincial de Badajoz
Fiscal Coordinador De Vigilancia Penitenciaria de
Extremadura

Especialista en Derecho Sanitario

Profesor del seminario de Practicas Juridicas del Colegio de

abogados de Badajoz.

Julio Lépez Ordiales

Fiscal Delegado Provincial de Asuntos Informaticos de
Badajoz

Doctor en Derecho Profesor del Seminario de Practicas
Juridicas del Colegio de Abogados de Badajoz Especialista
en asuntos de Familia en la Fiscalia Provincial

"Trataran puntos acerca de las Infracciones penales en el
ambito informéatico y la realidad jurisprudencial en este tipo

de delitos."

Francisco Portalo Calero

Ingeniero Electrénico por la Escuela de Ingenierias
Industriales de la UNEX

Profesor de Tecnologia del IES Béarbara de Braganza de
Badajoz

Co-autor del considerado como primer videojuego espafiol
("Bugaboo-La Pulga").

"Se cumplen 30 afios de la salida al mercado de un
videojuego, realizado por dos extremefos, que llegd a ser
ndamero 1 en el ranking de videojuegos en Inglaterra y marco
el inicio del desarrollo de la industria del videojuego en

Espafia.”
Ugo Albero Pefiuela

Director Técnico Informatico
Clinica Informatica PC TURBO

"Empresa recién creada en Badajoz que cubre distintos

servicios del sector informatico. Especializada en Modding"

José Manuel Calero Romero

Profesor de Informatica y TIC del IES Castelar de Badajoz
Admistrador de Redes

"Mostrara las estrategias a tener en cuenta a la hora de
sacar provecho a un canal en Youtube"

Alberto Paloma Teijeiro

Técnico en Electromecéanica de Vehiculos
Técnico en Administracion de Sistemas Informéaticos en
Red

" La charla consistird en dar a conocer la Raspberry Pi, uno
de los ordenadores mas pequefios del mundo y la placa
Arduino, asi como las funcionalidades que podemos sacar
de cada uno de ellos por separado y conjuntamente. La
exposicién también tendra como objetivo el ayudar a los
alumnos que se enfrentan al proyecto final de fin de curso.”

Angel-Carlos Roman

Doctor en Biologia Computacional por la UEX,
Licenciado en Biologia por la Universidad de Salamanca
Ingeniero Informatico por la UNED.

Trabaja como investigador en el Instituto Cajal
perteneciente al CSIC.

"Repasara el uso de una serie de técnicas
computacionales aplicadas a la investigacion biosanitaria,
desde imaging y secuenciacién hasta llegar a la medicina
personalizada."




