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Breve cronologia

50’s-60’s: Prehistoria

Surgen la tecnologia (CRT, osciloscopios, ) y las primeras
ideas y prototipos

7/0’s: Primeros videojuegos

Primeras consolas, ordenadores, recreativas
80’s: Popularizacion, negocio emergente

Recreativas, ordenadores personales, consolas
90’s: Consolidacion

PCs, consolas7, recreativas™

00’s: El negocio del entretenimiento
PCsY, consolas” 7, Internet/

10’s: Los videojuegos son cultura
Consolas” 7, Internet” 7/, PCs

Futuro???



Cronologia mas detallada (1/2)

1950-1971: Primeros videojuegos (no comerciales

Tennis for two, Spacewar!, Computer Space (por monedas!!)
Consola Brown box

1972-1980: Pong y el nacimiento de la industria ! L
La era de las recreativas: Pong, Space Invaders, Pac-Man, etc :
Consolas de 12 (Odyssey, etc.) y 22 generacion (Atari 2600, etc.)

1980-1992 Ordenadores domeésticos y consolas de
32y 42 generacion

Spectrum, C64, Amiga, Atari ST

NES, Master System, Megadrive, SNES, Neo Geo

<C) Acornsoft 1984
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Cronologia mas detallada (2/2)
1993-1997 PC’s y consolas de 52 gen.

Tarjetas graficas y de sonido
Sega Saturn, Playstation, N64
32 bits, 2D - 3D

1998-2011 Consolas de 62y 72 gen., PCs, Internet

PS2, XBox, consolas portatiles, Wii, PS3, XBox 360 (todas con arq. PC)
Periféricos revolucionarios: Wiimote, Kinect, ...
Juegos en red (consolas, PCs, Web, redes sociales)
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Prehistoria de los videojuegos

1947 El primer videojuego??
Juego disenado para jugarse en un tubo de rayos
catodicos (CRT) con 8 valvulas de vacio.

Simulacion trayectoria misil
o Blancos fijos (dibujados en una plantilla)

o Controles para ajustar la curva y la velocidad
UNITED STATES PATENT OFFICE

2,455,992
CATHODE-RAY TUBE AMUSEMENT DEVICE
Thomas T. Goldsimith, Jr,, Cedar Grove, and Estle
- Ray Mann, Upper Montelair, N. J., assignors fo

“Allen: B. Du Mont Laboraiories, Inc,, Passaie,
o, NGl a corporation of Delaware

 Application January 25, 1947, Serial No. 724,444
.6 Claims. (Cl 315—26)

1 2
| U'THis invention relates to a-device with which a lead 8, This resistor #0 is in series with the re-
‘game canbe played. The game is of such a.char- sistors 1 and 12 which are in parallel with .each
acter that it reguires care and-skill in playing it or ‘other and have one end of each grounded. “Re-
operating the device with' Wwhich the game is _ sistors 11 and 12 are ganged to 8 common control
played. Skill'can be increased 'with practice end - 18 as indicated by the dotted line so that as one
y i contactor 15 Is moved toward:ground the other

the exercise of care-cantributes to-suceess:




¢,Qué son los videojuegos?

Wikipedia
“Juego electronico que requiere de una interaccion con un interfaz

de usuario para generar una respuesta visual en un dispositivo de
video”

“Programa informatico creado para el entretenimiento en general y
basado en la interaccion entre una o varias personas y un aparato
electronico que ejecuta dicho videojuego”

“Tipo de juego digital interactivo, con independencia de su soporte”
« ¢ Simon es un videojuego? ¢ Un ajedrez electronico es un videojuego?




Prehistoria de los videojuegos

® 1951: Nace el concepto de videojuego

» Ralph Baer plantea a su jefe jugar a juegos en una TV... pero el
concepto no es entendido por su jefe y la idea fue rechazada
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Primeros Videojuegos
(no comerciales)

® 1952: A.D. Douglas crea OXO (Tic-Tac-Toe)

e Desarrollado en el EDSAC

o ler ordenador (valvulas de vacio) con almacenamiento de programa
gue operd como un servico de computacion regularmente)

o Disenado y construido en la Universidad de Cambridge (Inglaterra)
o puesto en funcionamiento en May 1949

» Se juega contra la maquina




Primeros Videojuegos
(N0 comerciales)

® 1958: Tennis For Two

* Creado (en dos semanas) por Willy Higinbotham en
un ordenador analdgico Donner unido a un
osciloscopio

* Tenis para dos jugadores
o ler videojuego con imagenes en movimiento!!



http://www.youtube.com/watch?v=s2E9iSQfGdg
http://www.youtube.com/watch?v=s2E9iSQfGdg
http://www.youtube.com/watch?v=s2E9iSQfGdg
http://www.youtube.com/watch?v=s2E9iSQfGdg
http://www.youtube.com/watch?v=s2E9iSQfGdg

Primeros Videojuegos
(N0 comerciales)

® 1961. Spacewar!

* Desarrollado por Steve Russell (MIT) en un Dec PDP-
1

* Dos naves se disparan entre si alrededor del campo
gravitatorio de una estrella central

| 1
A AL A
of o[l \ &

L mm— B


http://www.youtube.com/watch?v=Rmvb4Hktv7U&feature=related

Primeras consolas
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http://www.youtube.com/watch?v=1LsRGUODHlQ&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=1LsRGUODHlQ&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=1LsRGUODHlQ&feature=player_embedded

Primeras maquinas recreativas:
el nacimiento de la mdustna

s 1971: Galaxy. Game

- Primera recreativa!!! Al
- Solo una unidad (Univ. Stanford), $20.000
- Por monedas, 1 puesto por jugador (PDP11/20) \

. Reprogramacion de Spacewar!

s 1971: Computer Space
. Primera recreativa comercial!!!
- Por monedas, 1500 unidades - |
. Inspirado en Spacewar! Ly
- una nave contra dos platillos (1 jugadol -~ "~ -0
. Creado por Nolan Bushnell (Syzygy) =«
. 1972: Cambia el nombre a... Atari SRR | e

SPACE g o
- Comienza la industria del videojuego!!! i



http://www.arcade-history.com/?n=galaxy-game-first-version&page=detail&id=26984
http://www.youtube.com/watch?v=b3BQsCCwo8w

Primeras consolas
(comerciales)

® 1972 (Agosto): Magnavox Odyssey

* Magnavox adquiere la licencia de Brown Box en 1971
o Primer juego en 1972

* Primera videoconsola comercializada!!
o Por $100, 330.000 unidades vendidas

e Con cartuchos, sin sonido

UDYSSE v a:s




Primeras consolas
(comerciales)

® 1972: Vide

® 1974: los

Compo
o sinmi

Consola

o Vide ﬂ g

Hechas con componentes discretos
1976: Gl AY-3-8500
o Pong on a chip (6 juegos)



http://www.youtube.com/watch?v=iPsPrLlSNic

“Tennis for Two” original

William Higinbotham .
(1910-1994) e
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Circuito l6gico original (1/2
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Circuito l6gico original (2/2
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Celebrando el 50 aniversario
2008




Celebrando el 50 aniversario




Celebrando el 50 aniversario

(2008)
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Home Topics

In the year 1958-- fourteen years before 'rhe 1972 debut of Pong-- a physicist named
william Higinbotham demonstrated a remarkable video game called Tennis for Two.

Higinbotham, head of the Instrumentation Division at Brookhaven National
Laboratory, designed his game as an exhibit to improve what was an otherwise
lackluster visitors' day at the lab. Tennis for Two presented a tennis court-- shown
from the side-- on an oscilloscope screen, where handheld controllers allowed the two
players to toss the ball to each other, Each controller had two controls: a button and
a knob. with the button, you could hit the ball at any time of your choosing when it
was on your side of the net, and with the knob you could choose the angle at which
the ball was hit.

More

Resurrecting “Tennis for Two”

® http://www.evimadscientist.com/article.php/tennis
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Search Evil Mad Science Shop

Welcome to Evil Mad
Scientist Laboratories. New
projects are posted on most
Wednesdays.

Search )

WHAT'S NEW

Stories
Cocktail Robotics...
Halloween Cuisine...

Comments last 7 days
Simple Solar Circ...
Cocktail Robotics...
Halloween Cuisi

Building an Elect

More cool electro...

How to make the s...
Making a Frabjous
Eggbotting for Ha... [+2]
The monetary dens...

BOOKMARK EMSL

EMSL RSS
Evil Mad Linkblog
Twitter: @EMSL

Facebook page
del.icio.us
feedburner



Arquitectura del montaje

+V  Ground

Controller R

+V  Ground

Controller L

MISO +Vee
SCK MOSI
RESET Ground

ISP connector
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ESALDACR
SALIDA DE JOYSTICK (DERECHA)
SALIDA DE JOYSTICK (IZQUIERDA)

cargado en el microcontrolador


TennisCode/tennis.c







DAC: generacion de imagenes

FBI PB2 PB3







Improvisamos un joystick y conectamos a una fuente de PC
Primer intento!!, segundo intento



DSC08955.MPG
DSC08955.MPG
DSC08956.MPG

A la tercera va la vencidal!!!
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« Cambiamos fuente de
PC por adaptador 5V

 Tenemos que
sustituimos cables
soldados por cables

plug&play




Conexiones

Video (BNC ??) (2 X 2 cables)

PS/2 ?
DB9 ?

¢, Como fijar los conectores hembra a la caja?



Panel de conexiones

® Sound Blaster 16 WavEffects (CT4170)




“Reciclando” conectores para
mandos y video



IMG_0051.AVI
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“Reciclamos” el conector
de alimentacion de una
consola Master System ||
estropeada




Diseno de los mandos (|

Button Switch

[0k "pull up" resistor

Button out

o
3
(¢
0
o]
c
V4

(T
1 CAJA AL. MINIBOX ‘0532&‘1&.':‘.“.‘,.,_
5.90 6.96




Diseno de los mandos (lI)




Diseno de los mandos (llI)




Conexion de los dos mandos

"CONSTRUCCION CABLE 2 JOYSTICK

VCC

GND \/ J
PC1 = g

PC5
ADCO
ADC4



Conexion mandos de juego

Rueda J2
Rueda J1

Vce (J1 & J2)
Tierra (J1 & J2)

Boton J1
Botén J2

g



Interior de |la caja
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PC5TADCA
PC1/ADCQ
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Diseno final
[gguue————nru—_

. = o g

| © D

~@a

H-8 8 LR

|

[



IMG_0119.AVI

Demostracion




Incidentes

Cambio de soldaduras en potenciometros

Para mejorar la usabilidad de las ruletas (habia
gue bajar la rayita para subir el angulo y
viceversa)
Arrancar resistencias y condensadores de la
placa de las conexiones

Habia una derivacion del cable del boton del
jugador 2 y creimos que era problema del cable



Otros prototipos (compactos) (I)




Otros prototipos (compactos) (I




Otros proyectos




Tennis for Two

@ Eduarde & Eduarde 2011

Gracias por su atencion!!




